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Der sichtbare Spielbereich ist in 5 Abschnitte aufgeteilt:

· Wahlweise Festlegung der jeweiligen Spieler als computergesteuert oder als menschlicher Mitspieler (A)
· Menübereich (B) ( von oben nach unten) : Spielbrett drehen , Highscore anzeige, Neues Spiel beginnen und Ende

· Würfeln (C) , sobald ein menschlicher Spieler würfel darf, wird ein blauer Pfeil links vom Würfel angezeigt

· Die Punktanzeige (E), je Sekunde wird ein Punkt abgezogen. Jeder Spieler, der seine 4 Spielfiguren ins Ziel gebracht hat, die aktuelle Punktzahl gutgeschrieben und einen Eintrag (wenn Punktzahl ausreicht) in der Highscoreliste.

· Das 3D Spielfeld (D), um die Sicht auf eigene Spielfiguren zu verbessern, kann das Spielfeld mittels dem Spielfeldrotations-Button (im Menübereich (B) ) gedreht werden.

· Die Demoversion enthält folgende Einschränkungen: 

· Nur der grüne Spieler kann als menschlicher Spieler verwendet werden, alle anderen Spieler werden vom Computer gesteuert.

· Spieler blau und gelb sind ausgeschaltet

Die Vollversion des Spiels kann unter

www.tomgames.de
bestellt werden.

Die besten Grüße
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Die Welt der tomgames Spiele
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