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Design Dokument

+ Cely nazev: Not just another fucking space shooter
« Zkraceny nazev: Shooter

Koncept

Bude se jednat o jednoduchou arkadovitou vesmirnou stfilecku bez ptibéhu, s jednoduchym
ovladanim a nejjednodu$sim moznym zbraniovym systémem. Tti druhy protivniki, z toho jeden
boss — finalni protivnik. Prosty interface, prosté intro, konstantni pozadi hry, Zadné menu. Moznost
pozastavit hru. S hudbou ani zvuky se nepocita.

Vzhled herni obrazovky

Hracova lod’ (HL), se mize pohybovat po celé plose obrazovky, neptatelské lodé (NL) vylétavaji z
pravé strany a pohybuji se smérem doleva. Chovani NL popsano dale. Ukazatel zivoti je ve formé
,kolace“ rozdéleného na osminy a nachazi se v pravém dolnim rohu.

Zbrané HL

Ma pouze jednu zbran. Nepiili§ rychld kadence, bez setrvacnosti, u¢inek na neptatele popsan v dalsi
kapitole. Projektily vylétavaji ze Spicky hra€ovy lod¢. Neomezena munice.

Protivnici

Zakladni protivnik (ZP)

« Chova se primitivné, stfili periodicky, a pomaleji nez HL

- Jeho pohyb je naskriptovany, pohybuje se po ptimce, anebo po sinusoid¢ s nizkou amplitudou
(ty vinky jsou malé¢).

- Jeho vystfel HL ubere 1/8 Zivoti.

« Kolize s nim bere HL 3/8 zivott a protivnik vybuchuje.

«  Miize byt znicen jednim projektilem z HL.

Pokrogily protivnik (PP)

« Chova se mén¢ vyzpytatelné nez ZP, stiili vZdy dvé stiely za sebou. Jedna stiela je slozena z
dvou projektilii, leticich rovnobézné nad sebou. Casova mezera mezi vystiely i davkami neni
konstantni, je mirn¢ ndhodna.

« Jeho pohyb je komplikovangjsi, vétsi amplitudy, ladny pohyb, zddné prudké zmény.

+ Jeden projektil ubira 1/8 zivott HL.

« Kolize s nim bere HL 4/8 zivoti a protivnik vybuchuje.

- MiuzZe byt znicen dvéma projektily z HL.

Boss

« Pfesné chovani bosse bude upiesnéno po otestovani. Jeho lod’ je ve tvaru zkiizeného srpu a
kladiva, viz obrazek. pii vystielu se oddéli ,,kovova* ¢ast kladiva (hlavice) a leti smérem k HL.
V urcité vzdalenosti(asi 4 obrazovky) od HL exploduje, a z mista vybuchu vyleti pét projektilt
(paprscité, do polokruhu), z nichz kazdy ma silu 2/8. Manévrovatelnost hlavice je omezena, je
mensi, nez manévrovatelnost HL. HL je schopna vyhybat se projektilii, avSak nesmi to bit pfilis
snadné.

« Vystielovani hlavic probihd opét v davce po dvou, po jejich vybuchu musi dostat HL Sanci na
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protiutok.
Pohyb bosse probiha jen po ose y, k jeho zniceni bude potieba odhadem 30 projektilti z HL.
« Kolize HL s bossem zptsobuje smrt HL.
Pokud se HL pftiblizi k bossovi na mén¢ nez cca 40 px, rychlost stielby bosse se rapidné zvysuje.

Start hry

Na pozadi je vesmir. Uprostied obrazovky vidime logo Shooter, které se po vtefin€ a plll zacne
zmenSovat smérem doprostied, az upIn€ zanikne. V pravo nahoie se zjevi (alpha+t) ¢ervena tecka, a
napis REC, oba blikaji. Timto fikam hraci, ze prozatim nemuze hru ovladat. Z pravé strany
(vertikalné uprostied) ptiléta HL, zastavuje se asi 35 px od pravého okraje a vystreluje. Z leva
prilétaji dva PP, nad sebou. Zastavuji se cca 50 px od levého okraje. Po necelé vtefiné couvaji zpét
a mizi. Pfilétavaji tfi ZP, v trojihelnikové formaci a tecka a ,,rec* uz mizi. Ptilet dalSich protivnikl
je véc level designu.

Zaveér hry

A)Hrac vyhral: ?

B) Hrac byl porazen bossem: lod’ bosse se otoci o 45°, zajede do pravého dolniho rohu a lod’ se
zméni na bily symbol (rychly pfechod, av§ak nikoli skok). Nalevo od tohoto symbolu se objevi
dalsi symbol. A pak dalsi a dalsi, az je vyplné€na cela obrazovky (rychlost piibyvani se zvysuje).
Pak se chvili koukdme na obrazovku plnou dé€lnické tiidy, a pak symboly zmizi (pozadi zlstava),
ze spoda piijizdi The End a za nim titulky (naSe jména a fce).

C) Hrac¢ byl porazen jinym protivnikem: nepiatelské lod¢ Supem (=nadstandartni rychlosti) odleti a
prileti boss. Pokracovani viz vyse (b)

Ovladani
Sipky = ASDW = pohyb lod’ky (Sipka nahoru = W = pohyb lod’ky nahoru)
« mezernik = CTRL = stielba

pause/break = P = pauza
intro 1 outro se da ukonéit enterem.
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